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ESTOS JUEGOS PUEDEN 
MEJORAR TU CAPACIDAD DE 
PENSAR Y RAZONAR

PUEDES DISFRUTAR 
HACIENDO MATEMÁTICAS

PUEDEN PROVOCAR ADICCIÓN 
JUEGA CONRESPONSABILIDAD



Hoy  en  día  es indudable  la  presencia  de  
teléfonos  móviles  y tabletas  en  la  vida  
de  nuestros  alumnos , en  muchos  casos  
desde  bien  pequeños . Esta  situación  se 
puede  aprovechar  para  fomentar  su  
gusto  por  las  Matemáticas  con  la  gran  
variedad  de  juegos  disponibles .
De  entre  esos  juegos , tanto  en  Android  
como  en  IOS, he  seleccionado  para  esta  
comunicación  12 con  los  que  podremos  
trabajar  geometría , cálculo , grafos  y, en  
general,  estrategias  de  resolución  de  
problemas .



1. EQUILIBRIANS
2. NUMBER SUMS
3. 0H N0
4. QUICKONOR BY TETONOR
5. PYTHAGOREA
6. HOCUS
7. SQUARE IT -  SQUARE PAINT
8. FIT IT PIECE PUZZLE
9. 1 LINE
10. DOT KNOT
11.MATEMÁTICAS, CÁLCULO MENTAL
12.-BLOCKFILL



¿Por  qué  Equilibrians?  puede ayudar a
desarrollar en los alumnos el sentido
numérico del que se habla en currículo .
Recordemos que el Real Decreto de Primaria
dice que ẌɾǸcaracteriza por el desarrollo de
destrezas y modos de pensar basados en la
comprensión, la representación y el uso
flexible de números y ɐɳǸɶǍǪȡɐɅǸɾẍ.
Y el RD de Secundaria habla de ẌǸȺdesarrollo
de habilidades y modos de pensar basados
en la comprensión, la representación y el uso
flexible de los números y las ɐɳǸɶǍǪȡɐɅǸɾẍ.



Equilibrians  es un  juego  que  nos  presenta  a 
unos  simpáticos  personajes , los  equilibrians,  que  
no  son  más  que  números  enteros  positivos  o  
negativos .

También  aparecen  fracciones  (incluso  
negativas ) y una  especie  de  máquinas  para  
dividirlos  y, en  niveles  altos,  elevarlos  al  
cuadrado  o  al  cubo , hacerles  la  raíz  cuadrada  o  
cúbica  o  usarlos  como  exponente  de  una  
potencia  de  base  2.


